D N

DL )
UNIVERSITAT@ OSNABRIUICK

Workshop

Methoden der
Computerspieldidaktik

Collaborative Clase Play”

zy. Juni zozE - 1=mo0—1600

MHeuer Graben yo - Baum 41/Eog (Hedialakl

s THRT

In diesem Norkshop erproben wir- eine Methode der kollaborativen
Spielanalyse, die in Schulen und anderen Bildunaskontexten

angewendat werden kann.

alelgruppe: interessierte Studier-ende der Uni Oshakbrack. Teillnahme

kostenfrei. Ein Teillnahmezertifikat kann ausgestellt werden.

Anrmeldung dkber StudIP oder medialabEuni—osnabruseck.cle.

Oozentine Or. Theresa Krampe
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Kontakt: medialab@uni-osnabrueck.de



